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Napjainkban a minéségi tanitds és tanulas kulcsfontossagu tényezdje, hogy az oktatasi rendszer
képes-e befogadéan és rugalmasan reagalni a tanulék sokféleségére, és hogy elldssa 6ket olyan
alapvetd képességekkel, amelyekkel a eredményesebben bevonhatjdk 6ket a folyamatba, és
hogy erdsitsék a tanulast mint egy élethosszig tarté attitld irédnti szenvedélyt.

A GA4E eszkoéztarat a projekt kezdeti szakaszdban dolgoztuk ki, amikor a partnerek azzal a
feltevéssel dolgoztak, hogy ha a tanuldknak értelmes, vonzé és befogadé STE(A)M tanulasi
élményeket nyujtanak, akkor a tandraiknak és oktatdiknak , vagyis ,a mi Geekjeinknek” el kell
gondolkodniuk sajat ,tanitasi és képzési” képességeiken. Azon is dolgoztunk, hogy az iskoldkban
és a terepen dolgozd szakemberek szamaéra olyan eszkdzkészletet biztositsunk, amellyel

fejleszthetik készségeiket.

Ezen eszkdztar és GAE kezdeményezés egésze érdekében azt feltételeztik, hogy pedagdgusaink
jartasak a tudomanyagi STEM és digitdlis agazatokban. Ehelyett olyan ismeretekkel és
képességekkel kivantuk &ket ellatni, amelyek lehetévé teszik szamukra, hogy érdekesebb,

interaktivabb és befogadébb médon oktassanak/képezzenek.

Az eszkbdztar ezért olyan szakemberekre, tandrokra, oktatékra és kilonb6zé hatterrel
rendelkez6 pedagégusokra Osszpontosit, akik részt vesznek az iskolai oktatasban - mind
tantervi, mind tandran kivlli foglalkozdsként - és elkdtelezettek készségeik, pedagdgiai
megkodzelitésik fejlesztése, valamint oktatasi kozdsségekkel valé Uj partnerkapcsolatok

kialakitasara, hogy a STEM és digitadlis készségek relevansabba valjanak didkjaik szédmara,


https://www.g4etoolkit.it/

valamint hogy szélesitsék a tanuldk koérét, mikdzben szem el6tt tartjdk a nemek kozotti
egyenlétlenséget és a tanuldk egyéb olyan szempontjait, amelyek vissszatarthatjék éket a STEM

és digitélis témak befogadasatdl, illetve az azoktdl valé gyarapodastol.

A transzformativ és az 6sszekapcsolt (tanitds és) tanulds két olyan elméleti megkdzelités,

amelyek fé inspiracids forrasként szolgélnak szdmunkra.

Mesirow és masok szerint a felnéttoktatds egyik elméleti megkozelitése a TRANSZFORMATIV
TANULAS. A G4E-ben ezt a megkozelitést elsésorban a pedagégusok készségeinek
megvéltoztatdsdra és atalakitdsdra hasznaljuk, amely a tudatossag ndévelésén, a befogadd
oktatashoz sziikséges megbizhaté tanulasi kdrnyezet megteremtésén, a kapcsolatok fejlesztésén

és a kritikus reflexion alapul.

A Connected Learning Alliance a CONNECTED LEARNING fogalméat a méltanyos, szocidlis és
részvételen alapulé tanuldas &ltaldnos megkdzelitéseként hatdrozza meg, amelyet a tanuldk
édeklédése vezérel, és amely eldseqiti a kapcsolatokat és a lehetéségeket teremté kodzds

munkat.

Az eszkdztar a projekt kezdetén létrehozott eredeti, bevezetd jellegl eszkdz frissitése, amely a
pedagégusok készségeire dsszpontosit azéltal, hogy az &énreflexcid atjara tereli ket, amely
magdaban foglalja a kihivasokat, és a sajat értékek, attitdok, viselkedésmddok és készségek

alkalmazasat.

A tevékenységeket részben a 2021 novemberében Venetdban tartott kdzds képzés sorédn
javasolték, és a hét részt vevd orszagban legalabb két ,Geeky pig” tesztelte, miel6tt a végleges
eszkdztarba integraltdk és strukturdltdk volna. Ezek fenntartjdk a kordbbi valtozat néhany
alapelvét, ugyanakkor figyelembe veszik a tesztelés és a kbzb6s képzés soran kapott

visszajelzéseket is.

Az eszkdztér lehetéséget kindl a pedagdgusoknak arra, hogy elgondolkodjanak, kiprébaljak és
jobban megértsék erésségeiket és gyengeségeiket, megbirkdzzanak a tanitdssal és tanuldssal
kapcsolatos feltételezéseikkel, és jobban megértsék a vildg keretrendszerét és az azt tdmogatd
kompetencidkat, amelyeket aktivélni lehet/kell vagy javitani kell, amikor pedagégus szerepet

véllalnak, és az STE(A)M tantargyak tanuldival kapcsolatba Iépnek.



Ebben az eszkdztarban a STEM tanitastél és tanulastdl egy igéretesebb STE(A)M (A mint ,Arts”
muvészetek) megkdzelités felé mozdulunk el, ahol a természettudomany és mas tudomanyagak
kdzotti korladtokat le kell csdkkenteni, hogy atjarjak egymaést, és kapcsolatot teremtsenek a

didkok érdeklédésével és motivacidjaval.

Az érzelmi terllet az, ahol a mechanikai vagy a tudoményos fogalmak és szabalyok értelme és
megértése - még ha azok tovabbra is fontos szerepet jatszanak - beépil egy emberkdzpontibb
oktatasba. Itt jon be a STEAM-oktatasban az ,A” betl. Ez egy olyan multidiszciplindris légkor
el6segitésével érhetb el, amelyben az érzelmi tanulds, a kommunikacié és a kreativitds el6segiti
a STEM tertletek atfogébb és mélyebb megértését. Ez mind a tandrokra, mind a didkokra igaz,
és elésegiti a STEM és a digitdlis tanulas elemeinek mélyebb megértését, illetve kilénbdzd

tanulményi szintekhez, tanuldsi médokhoz és tanulasi stilusokhoz igazithaté.

Ebben az eszkdztérban a felhasznaldk éaltaldnos és célzott tevékenységeket taldlnak, amelyek
segithetnek a ,puha” készségek/kompetencidk aktivalasat kivaltdé elsédleges mechanizmusok
megértésében, valamint konkrét képességek kdzvetlen alkalmazdsdban szdmos kérnyezetben,
tébbek kdzott az osztélytermi kérnyezetben is, melyet szimulacidk, kihivasok, jatékok és jatékos
tevékenységek révén lehet elérni. Ezek tébbsége a részvételi és tapasztalati tanuldsi stratégiak
adaptacidja.
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Korszakunk 0sszetettsége miatt a “keretek” vildgdban éllink, és ez kilondsen igaz az oktatasra.
Ahelyett, hogy a semmibdl indulnénk ki, és sajat keretrendszert dolgoznank ki, a G4E néhéany
olyan maér jol ismert elemet és stratégiat vélaszt, melyek az Eurdpai Unié szdmara viszonyitéasi

alapként szolgélnak.

Harom ilyen keretrendszert valasztottunk, amelyeket referenciaként és inspirdcioként
hasznaltunk a projekthez, hogy annak értéke tulmutasson a partnerkapcsolatokon, illetve més

kontextusban és orszagokban is alkalmazhaté legyen.

Az elsé a DIGCOMPEDU, a pedagdgusok digitalis kompetencidi. Ez az egyetlen kivalasztott

keretrendszer, amely kdzvetlenil a pedagdégusok kompetenciaival foglalkozik.

A masodik az Egész Eleten At Tarté Tanulds Kulcskompetenciéi (Key Competences for Lifelong

Learning, 2018. méjus).

A harmadik a javasolt Eletkompetencia—keretrendszer (Life Cometences Framework, 2019.),
amely a formalis, nem formalis és informalis oktatasban és tanuldsban résztvevé tanuldkra

vonatkozik.

Az eszkoztér és a javasolt tevékenységek a DIGCOMPEDU keretrendszerben meghatdrozott
harom makro-kategdria szerint csoportosulnak, nem pedig a ,puha készségek” és képességek

kategdriai szerint.

A keretrendszert inspirdciéként és egy atadhaté megkozelités kidolgozdsara hasznaljuk, mivel
nem kizardlag a ,digitélis” kompetenciakra és a digitalis eszk6z6k és technoldgidk funkcionalis
hasznélatara 6sszpontositunk a szakmai és oktatasi feladatok elvégzése soran, hanem inkabb a
kapcsolddd és atalakité kompetencidk szélesebb korli megkdzelitésén dolgozunk a STE(A)M

tudomaényok tanitésa, dtadésa és elterjesztése érdekében.
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A masodik rész, ,A pedagdgia (jjaszervezése”, a nem formdlis oktatasbdl és méas elméleti
keretrendszerekbdl kiindulva &ttekintést nyujt az olyan oktatasi megkdzelitésekrdl és a konkrét
médszerekrél, amelyek megfelelnek a formdlis oktatds hagyomanyos kereteit megvaéltoztatd
oktatdsi gyakorlatnak. A tanuldk kerllnek a tanulasi folyamat kdzéppontjdba, a tanitasi
médszerek pedig ,Ujraindulnak”, hogy még jobban bevonjak és motivéljak ket. Az eszkdztar ezen
részében néhany olyan pozitiv pszicholégiai és egyéb tarsadalomtudoményi elméletet
mutatunk be, amelyek mind a formalis, mind a nem formadlis vagy informalis tanuldsi
kontextusokban felhasznalhaték. Az &ltalanos oktatdsi megkozelitések &ttekintése utan

felsoroljuk az osztalyteremben alkalmazhaté elsédleges konkrét médszereket.



A harmadik rész, ,Az eszkdztar hasznédlata a szakmai kompetencidk fejlesztésére”, azokat
tdmogatja, akik az eszkdztar segitségével révidebb vagy hosszabb képzéseket szeretnének
szervezni a ,geekek” szaméra puha, transzformativ és 6sszekapcsolddé tanitasi stilusokban
azéltal, hogy informaciét és utmutatast nyujtanak azon oktatéknak/facilitdtoroknak a
készségekrol és a szakmai profilokrdl, akik arra hivatottak, hogy vezessék és megkdnnyitsék a
lehetséges fejlédési utat. Ugyanakkor ez a modul tandcsokat ad a vezetéshez és a
megvaldsitashoz, valamint szdmos eszkdzt kinal a visszajelzéshez és az értékeléshez, tovabba

stratégidkat a tanulds és a tudatossag dokumentélasahoz.

A negyedik ,Szakmai elkdtelezettség”, az 6tddik ,A tanulék képessé tétele” és a hatodik a
»ranitds és tanulads” részben a DIGCOMPEDU fébb kategdridria hivatkozunk, és jatékokat,
szimulacidkat, a kulcsfontossadgu (féként puha, de kognitiv és kreativ) készségek fejlesztését
szolgélé tevékenységeket, valamint konkrét fejlesztési opcidkat kindlunk. Ez azt mutatja, hogy a
tevékenységek és készségek optimdlis kérnyezetben tesztelhetdk és fejleszthetbk a legjobban.
A hédrom f6 azonositott kdrnyezet az egyéni, a csoportos és az osztalytermi és a legtdbb

tevékenységet ugy tervezték, hogy mindegyik helyzetben hatékony legyen.

Bar az eszkdztdr a pedagdgusok szakmai fejl6désére &sszpontosit, a benne szerepld
tevékenységek kozil sok médosithaté, adaptélhaté és alkalmazhaté a 8 kulcskompetencia

keretrendszeréhez kapcsolddd kilénbdzé tanuldi készségek fejlesztésére.

Az eszkdztar angol nyelven is elérhetd, de mivel valészinlleg geek vagy, megtaldlod a mddjat,
hogy leforditsd a tartalmat magyar nyelvre.

A projektrél és az altalunk elérhetévé tett egyéb forrasokrél tovébbi informacidért
latogasson el a weboldalunkra: https://www.geeks4education.eu/
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