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‘: INTRODUCCION

Hoy en dia, la capacidad del sistema educativo de ser integrador y flexible a la hora de responder
a la creciente diversidad de los alumnos, por un lado, y de dotar a su personal de las capacidades
esenciales para implicar a los estudiantes y fomentar la pasién por el aprendizaje como actitud
permanente, por otro, son factores clave para una ensefianza y un aprendizaje de calidad

El kit de herramientas G4E se desarrollé6 durante las fases iniciales del proyecto, cuando los
socios trabajaban bajo la premisa de que para proporcionar a los estudiantes experiencias de
aprendizaje STE(A)M significativas, atractivas e integradoras, nuestros profesores vy
educadores, 0 "nuestros Geeks", debian reflexionar sobre sus propias habilidades de "ensefanza
y formacién". También trabajamos para proporcionar un conjunto de herramientas a los
profesionales que trabajan en las escuelas y en el ambito para mejorar sus habilidades.

En beneficio de este kit de herramientas y de toda la iniciativa G4E, asumimos que nuestros
educadores tienen conocimientos en los sectores disciplinarios STEM y digital. En cambio,
pretendiamos dotarles de algunos conocimientos y habilidades que les permitiran educar/formar
de una manera mds interesante, interactiva e integradora.

Por lo tanto, este kit de herramientas se centra en los profesionales, profesores, formadores
y educadores de diversos origenes que participan en la educacién escolar -tanto actividades
curriculares como extracurriculares- y se dedican a mejorar sus habilidades, su enfoque
pedagdgico y a forjar nuevas alianzas con la comunidad educativa para hacer que las
competencias STEM vy digitales sean més relevantes para sus alumnos, asi como para ampliar
la base de estudiantes sin perder de vista la brecha de género y otros aspectos de sus alumnos
que pueden alejarlos o hacer que prosperen en los temas STEM y digitales.


https://www.g4etoolkit.it/

La ensefianza y el aprendizaje transformativos y conectados son dos enfoques tedricos que
nos sirven como principales fuentes de inspiracion.

Un enfoque tedrico de la educacion de adultos es el APRENDIZAJE TRANSFORMATIVO, segun
Mesirow y otros. En G4E, utilizamos principalmente este enfoque para referirnos al cambio y la
transformacion de las competencias de los educadores, basadas en el aumento de la
concienciacion, la creacién de un entorno de aprendizaje digno de confianza para la educacion
inclusiva, el desarrollo de relaciones y la participacion en reflexiones criticas.

La Alianza para el Aprendizaje Conectado define el APRENDIZAJE CONECTADO como un
enfoque general del aprendizaje equitativo, social y participativo que estd impulsado por los
intereses de los alumnos y fomenta las relaciones y las creaciones conjuntas que crean
oportunidades.

El kit de herramientas es una actualizacién de la herramienta "propedéutica” inicial creada al inicio
del proyecto y se centra en las competencias de los educadores estructurdndolas en un camino
de autorreflexion que implica retos y la aplicacion de sus propios valores, actitudes,
comportamientos y competencias.

Las actividades se propusieron parcialmente durante la formacién conjunta del personal, que se
celebré en noviembre de 2021 en Véneto, y fueron puestas a prueba en los siete paises
participantes por al menos dos "Geeky pigs" antes de ser integradas y estructuradas en el kit de
herramientas definitivo, que mantiene algunos principios de la versién anterior al tiempo que
tiene en cuenta los comentarios de las pruebas y la formacion conjunta.

El kit de herramientas ofrece a los educadores una forma de reflexionar, poner a prueba y
comprender mejor sus puntos fuertes y débiles, llegar a un acuerdo con sus suposiciones sobre
la ensenanza y el aprendizaje, y comprender mejor el marco mundial y las competencias que lo
sustentan y que pueden/deben activarse o mejorarse al asumir el papel de educadores e
interactuar con los estudiantes de asignaturas STE(A)M.

En este kit de herramientas, pasamos de la ensefianza y el aprendizaje STEM a un planteamiento
STEAM (A de Artes y, en general, Expresiones Humanas) més prometedor, en el que las barreras
entre las disciplinas cientificas y otras disciplinas deben reducirse para impregnarse
mutuamente y crear conexiones con los intereses y la motivacién de los estudiantes.

En el &mbito emocional es donde se incorporan el significado y la comprensién de la I6gica o las
concepciones y reglas cientificas -aunque sigan desempefiando un papel importante- en una
educacién mas centrada en el ser humano. Aqui es donde entra la "A" de la educacién STEAM.
Esto se consigue fomentando una atmdsfera multidisciplinar en la que el aprendizaje emocional,
la comunicacién y la creatividad fomentan una comprensién més completa y profunda de los
ambitos STEM. Esto es valido tanto para los profesores como para los alumnos, y fomenta una



comprensién mas profunda de los elementos de STEM y del aprendizaje digital que puede
adaptarse a diversos niveles académicos, modalidades de aprendizaje y estilos de aprendizaje.

En este kit de herramientas, los usuarios encontraran actividades generales y especificas que
pueden ayudar a comprender los mecanismos primarios que desencadenan la activacién de
habilidades/competencias "suaves", asi como la aplicacién directa de habilidades especificas en
diversos contextos, incluidos los entornos de clase, a través de simulaciones, retos, juegos y
actividades ludicas. La mayoria de ellas son adaptaciones de estrategias de aprendizaje
participativo y experiencial.
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Vivimos en un mundo de "modelos" debido a la complejidad de nuestros tiempos, y esto es
especialmente cierto en el ambito de la educacién. En lugar de partir de cero y desarrollar su
propio modelo, G4E elige algunos elementos y estrategias que ya son bien conocidos y sirven de
referencia para la Unién Europea.

Hemos identificado tres de estos modelos que han servido de referencia e inspiracién para el
proyecto, de modo que su valor vaya més alld de la colaboracion y pueda aplicarse en otros
contextos y paises.

El primero es el DIGCOMPEDU, las competencias digitales de los educadores. Es el Unico modelo
elegido que aborda directamente las competencias de los educadores.

El segundo son las Competencias clave para el aprendizaje permanente (mayo de 2018).

El tercero es el propuesto Marco de Competencias para la Vida (2019) que se aplica a los
estudiantes en la educacion y el aprendizaje formal, no formal e informal.



El kit de herramientas y las actividades sugeridas se organizan de acuerdo con las tres
macrocategorias especificadas en el marco DIGCOMPEDU, en lugar de en categorias de
"habilidades suaves" o capacidades.

El marco se utiliza como inspiraciéon y para desarrollar un enfoque transferible, ya que no nos
centramos Unicamente en las competencias "digitales" y en el uso funcional de las herramientas
y tecnologias digitales para llevar a cabo tareas profesionales y educativas, sino que trabajamos
en un enfoque més amplio de competencias conectadas y transformadoras para ensefiar,
transferir y promover la asimilacién de las disciplinas STE(A)M.
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CARACTERISTICAS Y PARTES DEL KIT DE HERRAMIENTAS
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2. Rebooting pedagogy
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3. Using the toolkit

4. Professional engagement

5. Empowering learners

Tomando como referencia la educacién no formal y otros marcos tedricos, la segunda parte,
"Reiniciar la pedagogia", ofrece una visiéon general de los enfoques educativos y los métodos



especificos que corresponden a una practica educativa que desplaza los escenarios tradicionales
de la educacién formal. Los alumnos se sitlan en el centro de la accién de aprendizaje, y los
métodos de ensefanza se '"reinician" para implicar y motivar. En esta parte del kit de
herramientas, ofrecemos algunas teorias de psicologia positiva y de otros estudios sociales
que pueden utilizarse tanto en contextos de aprendizaje formal como no formal o informal. A
continuacién, se enumeran los principales métodos especificos que pueden emplearse en el aula,
tras ofrecer una visién general de los enfoques educativos generales.

La tercera parte, "Uso del kit de herramientas para mejorar las competencias profesionales”,
apoya a los interesados a utilizarlo para estructurar itinerarios cortos o mas largos de
formaciéon de "geeks" en formas de ensefianza suaves, transformadoras y conectadas,
proporcionando informacién y orientacién sobre las competencias y los perfiles profesionales de
los formadores/facilitadores llamados a dirigir y facilitar los posibles itinerarios. Ofrece consejos
sobre cémo dirigir y facilitar, asi como una variedad de herramientas para la retroalimentacién y
la evaluacién, ademas de estrategias para documentar el aprendizaje y la concienciacion.

En la cuarta parte, "Compromiso profesional", en la quinta, "Capacitacién de los alumnos", y
en la sexta, "Enseflanza y aprendizaje", hacemos referencia a las principales categorias de
DIGCOMPEDU y ofrecemos juegos, simulaciones y actividades para mejorar las competencias
clave (sobre todo las suaves, pero también las cognitivas y creativas), asi como "contextos de
desarrollo" especificos. Esto indica que las actividades y habilidades se ponen a prueba y se
desarrollan mejor en contextos idéneos. Los entornos individual, de grupo y de aula son los tres
principales escenarios identificados, y la mayoria de las actividades estéan disefiadas para ser
eficaces en cada una de estas situaciones.

Aunqgue el kit de herramientas se centra en el desarrollo profesional de los educadores, muchas
de las actividades que contiene pueden modificarse, adaptarse y utilizarse para mejorar
diferentes habilidades de los alumnos relacionadas con el marco de las 8 competencias clave.

El kit de herramientas esta disponible en inglés, pero como probablemente seas un "geek",
encontraras formas de traducir su contenido al espafiol.

Para mas informacién sobre el proyecto y los demas recursos que hemos puesto a su
disposicion, visite nuestro sitio web: https://www.geeks4education.eu/.
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